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Le prétraitement

C’est quol?
Le prétraitement en astrophotographie planétaire revient a récupérer les meilleures images
d’'une vidéo faite au foyer d’un instrument d’observation avec une caméra vidéo de
surveillance ou d'une webcam (méthode la moins chere) ou encore de caméras
spécialisées vendues en magasins d’astronomie (méthode bien plus onéreuse), afin de les
additionner pour avoir un meilleur rapport signal sur bruit que les images brutes de cette
vidéo, en clair d’'une vidéo on en fait une image de bonne qualité qu’il faudra ensuite traiter

pour récupérer les fins détails.

image brute image issue de l'addition de 1000 images brutes

»

images réduites 3 §0°% pour 1'exposé
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1. Conversion du fichier avi en pic ou fit

L Iris = Version.5.50

i@l Visuglisation Geometrie Prétraitement Traitement Spectro Analyse Base de données Photo numérigue Vidéo  Aide

Charger... Ctrl+0
Sauver. .. Cirl+5

| af +| of

Charger un fichier RawW...

Sélectionner des fichiers..,

Conversion BMP. ..

Conversion AYL...
Réglages...

Quitter

Uriité du CO-ROM Chemin du répertaire de travail

[e:4] |chdocuments and settings*

Chemin du BT -4tlas

Chemin catalogues stellaires

Chemin des scripts- Chemin de Audeld,
10:\ |t

|eheatalngh

Mumeérn du port série-

Type de lichiers

cliquer sur fichier [EEUNNEIG Ly
puis réglages R Rllmeasis
et la fenétre

suivante s'ouvre

[ Multiples

Pour récupérer toutes les images
de la vidéo d’acquisition, il faut
convertir le fichier avi en images
pic ou fit pour le planétaire. Pour
ca, a la premiére utilisation du
logiciel Iris il faut d’abord configurer
le dossier du répertoire de travail
(conseils: n’'y enregistrer que des
fichiers temporaires) et le format
d’enregistrement (PIC ou FIT).
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O Iris - Version 5.55
Eeg=@ Visuglisation Geéométrie Prétraitement Traitement Spectro Analyse Base de donnéez  Photo numérigue  Vidéo  Aide

Charger. .. Ctri+0 |E| % E ﬂ ﬂ

Sauver, ., Cirl+5

Charger un fichier RAW. ..

Selectionner des fichiers...

Conversion BMP. .,

Réaglages... Cirl+R

Quitter

EI.
=\ | 5| B[] slE|=] 5] al | o

Conversion AYI

Fichier &1 : |c:hdocuments and settingshhugue Sélectionner...

Tuype des images exportées

* Couleur " Couche rouge " Maoir & Blanc

Mo génénique du canal rouge

Mom générique du canal wert ;

Mom généngue du canal bleu :

Mom générigue du canal M&B -
Délai entre images ; |D.DD secondes Aficher

v Suppression des redondances Annuler

Une fois les réglages
faits, cliquer sur
conversion avi comme
indigué sur I'image,
rechercher le film avi que
Vous voulez prétraiter.

Selon I'objet, vous avez
le choix entre le
traitement rouge, noir et
blanc ou couleur.

La conversion qui nous
intéresse est le mode
couleur. Dans ce cas
chaque image sera
séparée en 3 couches
(rouge, verte et bleue).

Cliguer sur convertir.

Hugues Courtois 14 Novembre 2008



U Iris - Version 5.55 - c:\documents and settings\hugues\mes documents\fichiertempiris\v80.pic

Fichier Visuglisation Geéomeirie Prétraitement Traitement Spectro Analyse Base de données  Photo numérique

s o] 5| Ble]q] sjE|a] =] @ «f o

Yidéo Aide

Les images défilent une a
une, ce qui vous permet de
visionner le film afin de
juger de la qualité des
images qu’il contient.

Une fois le défilement des
images arrété, la
conversion des images est
terminée. Vous pouvez
constater que votre dossier
temporaire est plein
d’images pic ou fit.
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2. Normalisation de l'offset sur les couches RV B

Afin d’'améliorer la registration des images pour I'étape suivante, nous allons normaliser I'offset
sur chaque image convertie précédemment.

L’offset est le bruit électronique enregistré sur chaque image. Le fait de le retirer peut améliorer le
contraste entre la planéte et le fond de ciel.

Il vous faut donc tout d’abord cliquer sur le bouton pour ouvrir la fenétre de commande comme
illustré ici :

Une fenétre apparait alors. Elle vous permettra de taper des commandes qui serviront au
prétraitement de vos images.

Vous devez sélectionner sur votre image un rectangle sur le fond de ciel et vous allez donc
taper cette commande pour normaliser |'offset

Taper apres le caractere > noffset3 v vv 0 1000

—  NOFFSET3 [ENTREE] [SORTIE] [NORME] [NOMBRE]

Normalise le niveau médian du fond de ciel d’'une série d’'images. Vous devez définir un rectangle avec la souris avant de lancer
la commande afin de déterminer le niveau du fond de ciel. Cette commande est pratique pour normaliser le fond de ciel
d'une série d'images planétaires. Par exemple la commande PREGISTER travaille mieux quand le niveau du fond de ciel

est proche de zéro, et quand le fond de I'image est uniforme y compris ses bords.
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2. Normalisation de l'offset sur les couches RV B

. Une fois le travail terminé, il faut répéter I'opération pour chaque couche de couleur :
la rouge puis la bleue.

e = a5

|| o| =] B¢ s{E[:i] 5| @ ¢ o

Domaine Bt |

Mombre initial dimages : 1000 - Mombre final dimages ; 1000

¥=221 y=247 i
¥=195 y=228 i=7
¥=188 y=253 (=31

»hoffgetd v v 01000
*load b1
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3. La registration des images

Lors de l'acquisition, la planete semble se déplacer mais il s'agit souvent d’'une mauvaise mise en
station ou d’'un mauvais suivi du télescope. Pour pouvoir additionner les images il faut alors les
recadrer afin qu’elles puissent se superposer. C’est I'étape la plus longue du prétraitement.

Vous allez donc tracer un rectangle autour de la planete et taper la ligne de commande:
> pregister2 vv vvv 512 1000 pour aligner la couche de couleur verte.

Puis on va profiter de la registration de la couleur ci-dessus pour registrer plus rapidement les
autres en tapant la commande: > file_trans rr rrr 1000 pour la couche rouge et > file_trans bb
bbb 1000 pour la couche bleue. En effet Iris créé un fichier nommeé shift.Ist, qui garde les
corrections effectuées pour I'alignement de la couche registrée (vous pouvez visualiser en ouvrant
ce fichier avec le bloc note de Windows) et ainsi par le biais de la commande trans_file apporte
les corrections d’alignements .

e e e e BEE  pREGISTER [ENTREE] [SORTIE] [TAILLE]
=M | =l B[] s|8lu] =] 8] 2 o [NOMBRE]

x Effectue la registration d’une série d'images

. planétaire par une méthode d’inter corrélation.

b Le parametre [ENTREE] contient le nom générique
- de la série d'image a traiter.

Le parameétre [SORTIE] contient le nom générique
de la série d'image traiter.

Le parameétre [TAILLE] contient la taille de la fenétre
d’inter corrélation. Celle-ci doit étre d'une puissance
de deux (128, 256, 512, ...). La fenétre doit étre plus

=130 =
#=334 =358 i=

w2 T 12 grande que le diamétre de la planéte.

: 5 Avant d’exécuter la commande PREGISTER vous
-~ _ devez dessinez avec la souris un rectangle autour
Progression du disque planétaire. La taille de ce rectangle n'a

aucune importance, il sert juste a définir le centre

d’intérét dans I'image.
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4. Le tri et sélection des images

Maintenant il faut faire le tri
des images. Pour cela le
logiciel Iris peut faire le tri
de I'image ayant la
meilleure résolution a la
moins bonne. On peut faire
cette opération
manuellement. Quand on a
50 images a trier, c’est
encore possible mais pour
1000 images et plus
parfois, cela devient un
travail titanesque. De plus,
faire la différence entre les
meilleures et les mauvaises
images s’avere possible
mais les classer par ordre
de résolution sans se
tromper est & mon avis un
exercice voué a I'échec.

S | 5| B4 s{E] =] @ +| o

Donc il faut taper la commande:

|

B

—

|0

Domaine Autn | ﬂ ﬂ EA|

.Cummande

>load ¥1

> file_trans i
i>|oad vyl
| bestof wwy
5 zelect vy
[> select
|»select bbb
|

rpregigterd vy vy 5121000
»file_trans bb bbb 1000

#=51 y=164 i=0 A
¥=95 p=130 =27

w=334 p=350 i=11

w=Z36 p=387 =12

MHombre dimages : 1000

Marmbre dimages : 1000
Mombre dimages ; 1000

1000

1000
WYY

bbb

> Bestof vvv 1000 sur la couleur verte toujours.
« Le tri est fait mais rien n’a été appliqué aux couches d’'images. Il faut

alors taper la commande:

> select vvv vvv et répéter cette commande (qui va réorganiser les
images en les renommant par ordre de qualité) pour les 2 autres

couches comme illustré sur I'image.

Hugues Courtois 14 Novembre 2008



5. L'addition des images et la trichromie

Maintenant que les images sont alignées puis triées, on peut enfin les stacker (additionner).

Tapez la commande >add _norm vvv 750 pour ajouter les images de la couche verte on prendra
donc 750 images a additionner pour ce film car le fichier avi est d’assez bonne qualité. Dans
d’autres cas, on prendra environ un quart voire un tiers des images totales du film.

!EJJ @& | |slél.|4@ﬂﬂ

sload 1 J Fomoer |
| 32767

smoffsetd i 01000 I [0
> lnad b1 Lo

iﬁffﬂ bbE LI Diornaire: Auta ﬂ ﬂ a ﬂ
rpregister? vy www 512 1000 : —
»file_trans bb bbb 1000 S rtio: L
»file_trang e 1000
rhestof www 1000

raElEct vy vy [ : -
#=85 u=147 i=11
»zelect bbb bbb - %=172 =199 =0

#=116 p=186 i=33

#=196 p=380 i=0
=012 =128 =0
Mombre dimages ;. 1000

Mombre dimages : 1000

#=2329 v=36E i=0

#=d415 p=332 =1

Coefficient ; 0308

Maoverne: 13438  Médiane : 227
Sigma: 47241

Maxinnun : 32700.0  Minimum ;1.0

Coefficient ; 0,273

Coefficient ; 0,441
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5. L'addition des images et la trichromie

Puis poussez le curseur du haut du seuil de visualisation vers le bout et I'image de Saturne apparait
plus contrastée, sauvegardez a la fin de I'opération le résultat de la couche verte en tapant >save v

Répétez les opérations avec la couche rouge et bleue en n'oubliant pas de sauvegarder leur résultat

respectif.

Maintenant passons a la trichromie pour enfin avoir une image en couleur. Il faut pour cela taper la

commande >trrvb

Taper la commande >stat pour voir les différents niveaux de lumiére sur chaque couleur et le niveau
maximum peut vous aider a régler le niveau dans le seuil de visualisation (voir image)

JQ| o =] @i%l | s|=|

»rioffzetd v vy 07000
»load rl

»rioffeetd ror 071000

» load b1

»roffzetd b bb 0 1000
rload vl

»pregister? v vy 512 1000
»file_tranz bb bbb 1000
»file_tranz e 1000
rhestaf vy 1000
rrelect vy vy
»zelect bbb bbb
radd_norm sy 730
rrave v

»add_norm rr 750
rEaver

»add_norm bbb 750

A5

(]
J |32700
| 0
JIi |
Dramaing Auka ﬂ - E£

Fa

Movenne : 13498 Mediane | 227

Sigma : 47241

b aximun : 327000 Minimurm 1.0

Coefficient : 0.273

Coefficient : 0.441

= Couche rouge

topenne: 1196.2  Médiane : 130

Sigma : 45358

Masimun : 32700.0  Minimum : 5.0

=== Couche werte =%

Mopenne : 13498 Meédiane | 227

Sigma: 47241

bl airian © 327000 Minimum 1.0

== Couche bleue ==

topenne : 16944 Médiane : 483

Sigma: 51405

Masimun : 327000 Minimum : 3.0
L
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6. Recalage des couches RVB

Une fois la trichromie faite, il peut y avoir parfois un décalage des couches RV B. C’est le cas
guand on fait des acquisitions avec une cameéra noir et blanc et des filtres Rouge , Vert et Bleu.

Dans notre cas le décalage n’est pas tres important mais subsiste quand méme. L’atmospheére
provoque un décalage du spectre lumineux sur le capteur de la caméra. Les couleurs n’arrivent
pas exactement paralléles. Moins on traverse d’épaisseur d’atmosphere plus I'image sera
exemptée de ce défaut c’est pour cela que I'on doit le plus possible faire les acquisitions proches

du Zeénith.
= ra-Version .36 AEE
wla| | =] Blel] slEl] =] o] + o

as: (000

| sl sl
|

Alpha: [0.00

Prét i6bite [x: 220 _[v: 415 _|T: 189

Il existe deux méthodes

pour effectuer ce
réglage, la méthode par
différence (une image
négative et une autre
positive sont
superposeées, on recale
les deux images le plus
possible et I'on
sauvegarde la
deuxieme, c’'est la
méthode disponible
dans I'onglet Géométrie
puis cliquez sur
Mosaique.
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6. Recalage des couches RVB

Une petite animation pour exemple:

L e I = b e I S

I=wmm 2 |_

rm-||n|

L iﬁl-_ S

1 SR
=iz =
I S [T YR

Ao SO T PR T

Evch o bov-dbne i o cavera. | BE7ES
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6. Recalage des couches RVB

 L’autre méthode consiste a recaler les couches RVB directement sur I'image couleur, c’est un peu
plus facile dans la pratique mais il faut avoir I'ceil entrainé, mais la différence c’est que I'on ne
sauvegarde pas les couches verte, rouge et bleue. Une fois le calage fais il faudra sauvegarder
I'image en trichromie pour ne pas perdre le nouveau réglage si I'on fait une erreur dans les
traitements qui suivront cette étape.

 Pour cela cliquez sur I'onglet Visualisation puis sur L(RGB)
EET—— e o H9EE . Ceréglage peut

SE| | =] w2 s|ml] =] @ 2] of | | se faire en
| derniére étape,

‘ apres le
| v | masque flou ou
les ondelettes.

Uminancs ;

48 bits K: 614 [¥:35 Ri6 V:-184 B: -101
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/. Sauvegarde de lI'image résultat

Il est important de sauvegarder I'image résultant du prétraitement dans le format de travail que vous
avez choisi au départ (Pic ou Fit) car en cas de mauvaise manipulation lors des traitements qui vont
suivre vous ne pourrez pas revenir en arriére. Vous serez obligés de reprendre a I'étape de
Trichromie.

Pour cela tapez la ligne de commande > save Saturne vous pourrez revenir a cette image en cas
d’erreur en tapant la commande >load Saturne .

Voila le prétraitement est maintenant terminé. Nous voici donc avec une image qui est le résultat de
750 images tirées du film, avec une recalage des couleurs RVB.

@ | =] @] slE[u] =] o +| o
Commande % X
»load vl J [32767
snoffeet3 r i 01000 | 0
» Inad b £ '
»noffgetd bbb 01000 : -
“load [lomaine Auta J ﬂﬂ ﬂﬂ
»pregister2 wy vey 512 1000 !
>fi|e_trans bb bbb 1000
.
s add._nom v 750 gdigfneanpjégfqﬂ.ﬁ Médiane ; 227
rzave v e . .
“add_rarm, 750 M awirmun : 327000 Minimurm ;1.0
Coefficient - 0.273
Coefficient : 0.441
** Couche rouge =
tMopenne: 1196.2  Médiane : 130
Sigma : 4530.8
Mawimun ; 327000 Minimum : 5.0
== Couche verte =
Moyenne : 1343.8  Médiane : 227
Sigma : 47241
aimun ; 327000 Minimum 1.0
“* Couche bleue
tMopenne : 1694.4  Médiane : 483
Sigma : 51405
tawimun : 327000 Minimurm : 3.0
"4
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Traitement

C’est quoi?

Une fois le prétraitement fini intervient le moment du traitement de I'image. Cette étape laisse
parler le c6té artistique de celui qui traite, eh oui, c’est la le moment ou les golts et les
couleurs de chacun vont étre différents.

Dans cette partie nous devrons récupérer les moindres détails présents dans I'image sans
ajouter de défauts inexistants, récupérer les bonnes couleurs avec la balance des blancs et
jouer sur le contraste.

Il existe deux méthodes principales parmi d’autres pour le traitement planétaire.
Les ondelettes.
Le masque flou.
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8. Traltement par ondelettes ou par masque flou

L Iris - Version 5.55 - c:\documents and settings\hugues\mes documents\fichiertempiris\saturne.pic

Fichier Visualisation Geometrie Prétraitement BIE==s8 Spectro  Analyse Base dedonnées Photonumerigue Vidéo  Aide

s | | 5| @] slE|u] =|%| 2| o

Sigma : 5140.5
Mamirun ; 32700.0  Minimum : 3.0

»load w1 ——
snoffset3 v v 01000 | feerer
»load
»noffsetd i 01000 I |0
> lnad b1 .
rhioffzetd bbb 01000 i i | S
Fload vl ﬁ
rpredigtens vy vy 512 1000 —
rfile_tranz bb bbb 1000 Miveau de rézolution
wfile_tranz mrr 1000 )
»hestaf vy 1000 Tréz fin: i
reelech v v v — . [ it |
»zelect bbb bbb Fir: | =
radd_norm vy TH0 o !
rEave v Moyen : | S
»add_norm e 750 [ |
Bave [ Large : | =
radd_norm bbb 7RO
seave b Trés large =
strrvh v érif. auta
rshat
strrvb Rézidu : 34
Sl 0.9 ok
rzave zatuine
¥ i Yerification
Bord : . i 4
L | tener |
7% Couche bleue =
taoyenne : 1694.4  Médiane : 483
L3
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8. Traltement par ondelettes ou par masque flou

= :
s o =] Bl#| slal=] =] @ +| o

=]

3 load v

| rnoffsetd v vy 01000
> load

> noffset3 1o 01000
> lnad b1

[ >noffeetd bbb 071000
|z load vl

|

Daomaine

L pregisterd wy vy 512 1000
'|>fi|e_trans bb bbb 1000

| »file_tranz o 1000

| beztaf vy 1000

L select v vy N, I
> zelect bbb bbb

| > add_norm vy 750 Ondelettes
L rzave

»add _norm i 7A0
L rzave

| »add_norm bbb 750
|>zave b

xtrrw b

| > shat

strrv b

rmult 0.9

L zave saturme

Trés fin :
Fir :
b oyer :

Large

Tréz large :

Résidu :

Bord :

Miveau de rézolution

I._

v et auta

.

x|

Werfication

AnnLler |
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8. Traltement par ondelettes ou par masque flou

s | v = 8% | s=]

Traitement

rload +1

rroffaetd vy 07000
»load

»hoffzet3 o 01000

» load b1

rhoffaetd bbb 01000
rload wwl

rpregisterd vy vy 512 1000
rfile_trans bb bbb 1000
#file_trang e 1000
rhestof sy 1000
raelect vy vy
rzelect bbb bbb
radd_norm wew 750
FEAVE Y

»add_norm rr 750
EaAvel

radd_norm bbb 750
rzave b

*riwh

»stat

rrvb

e 0.9

rzave saturne

»

Diomaine Auta - - E A

!Moyenne 213498 Médiane: 227
|Sigma: 47241
b amirmun : 327000 Mininum ;1.0

; ) .
Finesse : |

[ Weérf. aut
Contraste — | erf. auto

] %

v Planétaire

Werfication

Annuler

Bord : |
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8. Traltement par ondelettes ou par masque flou

< i _
sd| o =| Bl# | s8] =| o] | o

rpregisterd vy wyw 512 1000
rfile_trans bb bbb 1000
#file_trang e 1000

rhestof sy 1000

raelect vy ey

rzelect bbb bbb

radd_norm vy 750

FEAVE Y

»add_norm rr 750

rEaver

radd_norm bbb 750

rzave b

*trivh

»stat

rrvb

e 0.9 ; : ;
rsave saturne Finesse: =l

3

rload prm——
snoffset? v vy 01000 | 17
»load rl

snoffzet3 o 01000 I 0

> load b1 - '
;[;I::LSEEI b bb.0/1000 Domaine Auta ﬂﬂ E A

!Mu:u_l,lenne 213498 Médiane : 227
| Sigma : 47241
b amimun : 327000 Minimum ;1.0

— | | Coefficient : 0,273

Masque flou

5

v Planétaine

WEnF. aut
Contraste ] ent. auto

(]
L — =P | eiification
Bord : | |

Annuler
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9. Ajustement de la balance des blancs, saturation
et contraste

Ll Iris - Yersion 5.55 - c:\documents and settings\hugues\mes documents\fichiertempiris\saturne.pic
VI EEl T Géometrie  Prétraitement

Fichier

=i

Spectro  Analyse Base de donnees Photo numerigue . Video  Aide

| @ =| o

Traitement

|

J i

Diomaine Autg I ﬂ ﬂ E ﬂ |

Coupe
Graphe

Histogramme I
— ) Mopenne 1 13438 Médiane : 227
Seuils d'une séquence. ., Sigma : 4724.1
Zélection dimages. .. M awirun ;- 327000 Minimurm ;1.0
Coeffizient : 0.273
Coefficient : 0.441
Ajustement de la balsnce des blancs: . | Sl |
= =i’,; .
= [ lig

ke

t

v Barre d'outils

v Barre de statut 0k | Annuler |
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9. Ajustement de la balance des blancs, saturation
et contraste

L Iris - Version 5.55 - c:\documents and settings\hugues\mes documentsifichiertempiris\saturne. pic

Fichier WIEREE=uval GEomelrie Prétraitement Traitement Spectro  Analyse Basededonnées Photo numeérigque Vidéo  &ide

=|d

2| 2| o

l.:_a
NEE

o

| .
Domaine Auta - =] 4

Coupe
Graphe
Histogramme

Mopenne : 1349.8  Médiane : 227
Sigma ; 47241
b awirnun | 32700.0° Minimum ;1.0

Seuils d'une séguence. ..
Selection dimages. ..

Coefficient : 0273
Coefficient : 0.441

Ajustement de la saturation, .. ** Couche rouge ™
Mopenne: 1196.2  Médiane : 130

| Siama ;45358

]

(-

v Barre d'outils

B , (] Annuler
v Barre de stafut
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9. Ajustement de la balance des blancs, saturation
et contraste

L Iris - Version 5.55 - c:\documents and settings\hugues\mes documents\fichiertempiris\saturne.pic

Fichisr WIETEIEEL S Geometris  Prétraitement  Traitement Spectro  Analyse Basede données Photo numerigue Vidéo  Aide

= |l | @ 2| o

if c.'i
| [a2r67

| 0

Damaine At ﬂ j E ﬂ

Coupe
Graphe

Histogramme
Moyenne 13498 Médiane : 227
Sigma : 4724.1

b awirun - 327000 Mimimum ;1.0

Seuils d'une sequence. .,
Selection dimages. ..

Ajustement du coriraste....

| .

|

¢ Luminance  RGE " Bouge  Wert  Bleu
v Barre doutils
= kK Antuler

v Barre de statut

Hugues Courtois 14 Novembre 2008



9. Ajustement de la balance des blancs, saturation

et contraste

| sl=

e

%]
J | 32767

10

|
=l

Cromaine Auto I

EEE

Enregistrer sous

Enregistrer dans : _) fichiertempiris

9] @.pic

9 b, pic 9 b12.pic

4| b7.pic 4] b13.pic

-_C'T b3.pic _5 b14.pic

_d' b3.pic _‘:1" b15. pic

P @ b10.pic @ bis.pic
& b5, pic “-‘ b11.pic ‘3 b17.pic

] = & ek E-

9| b13.pic

[+

Jrallala

fa

b19, pic
b20.pic
b21.pic

b2&.pic

b27.pic
b28.pic
9 b29,pic

>

Enregistrer

Annuler ‘




10. Surprise

Heureusement I'auteur d’Iris, Mr Christian Buil a pensé a ceux qui ne veulent pas se ruiner les
meéninges avec les lignes de commandes compliquées que vous venez d’effectuer. Il a congu une

commande ou tout le prétraitement se fait automatiquement de I'étape 2 a 5.

Je ne vous ai pas montré cette méthode dés le départ afin que vous compreniez comment

fonctionne le logiciel étape par étape.
Voici comment faire : ElSSEEEIEE:

Fichier Visualization Geéometrie Preétraitement BIEL=0=ad Speciro  Analyse Base de données  Photo numérigue Vidéo  Aide

SlE| | =| Bla]d] s(E[d

=

Masque flou duneégéquence. .,

Diomaine

Addition d'une séquence. ..
Soustraire & une séquence. ..
Divi

tante & une séguence, ..
Multiplier une séguence par une constante,..

Drizzle...

Mormalisation de l'offset d'une séquence...
MNormalisation du gain d'une ségquence...

Registration des images stellaires...
Registration des images planétaires (1) ...
Registration des images planédtaires [2) ...

Alignement et addition (1)...

Alignement et addition (2}...
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10. Surprise

(@l <] =| Bi+l] slal:| 5] af o] of

[
|

[
-

Séquence maitre

GEngrique : W

Séquence RVE

Générique H :
& Coulsur
Générique W :

Générique B :

Mombre sélection : iﬁﬂ_d

Haombre takal : ﬁED

Anriuler

prét 16 hits [X: 313 Y1480 L7
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Conclusions

Cet exposé ne fait pas office d’obligation
dans la facon de procéder au prétraitement
et au traitement des images planétaires,
c’est seulement ma facon de procéder que
je montre, il existe d’autres facons de faire
gue vous trouverez sur le net, ou dans des
tutoriaux de Mr Buil.

Je voudrais revenir sur I'addition des
images, il est évident que plus on a
d’'images de qualité lors de l'acquisition, plus
I'image résultant du traitement sera de
gualité. Je vous ai fourni un échantillon de
1000 images pour cet exposé, un morceau
du film que j'ai fait en Avril 2006 lors d’une
nuit tres calme en turbulence, cette nuit la
j'ai fait une acquisition de 6000 images dont
voici le comparatif entre I'image de 1000
images et celle de 6000 images
additionnées.

On voit bien que le nombre d’'images
additionnées améliore encore la résolution
de I'image finale.

1000 images et 6000 images

Attention tout de méme, pour les planetes comme
Jupiter et Mars, nous ne pourrons pas accumuler le
méme nombre d’'images car la vitesse de rotation de
celles-ci est trop rapide. Si I'on ajoutait un nombre
important d'images les détails se retrouveraient noyés
sur I'image résultat par eux mémes quelques minutes
apres.
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