TUTO REGISTAX 6:
LES BASES

Ici nous présenterons les bases d’un traitement d’imagerie planétaire avec le logiciel registax 6

Rien d’exceptionnel mais juste un bon moyen de débuter en douceur quand on ne maitrise pas le lo-
giciel

IMPORTANT: une bonne image final ¢’est surtout une bonne acquisition !

il est important que votre vidéo soit d’origine exploitable. Il faut vérifier la collimation dans le cas
d’un téléscope , une bonne mise en température, de bonnes conditions de turbulence. Ne pas sous-
exposer I’image ni la sur-exposer! Une 1égere sous-exposition se récupere sans trop de soucis , une
sur-exposition non

Registax gere plusieurs formats vidéo ( AVI/SER/MPG/MPEQG) restez de préférence en AVI ou en
SER.

il gere aussi plusieurs formats image ( BMP/TIF/FIT/PNG/JPEG) le JPEG étant le format le plus
compressé il est donc a éviter lors d’un traitement.

ETAPE 1: il faut ouvrir votre fichier en sélectionnant le bon format vidéo ou image
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1: sélectionner

2: choisir le bon format et la video/image

3: choisir «best frame» et jouer entre 60 et 95% suivant la qualité de la vidéo

plus le chiffre est faible, plus régistax sélectionnera d’image.. plus le chiffre est grand moins il en
sélectionnera.

cette étape est importante! vous pouvez aussi limiter directement le nombre d’image en cochant
«best framey... a vous de mettre le nombre d’image que vous voulez garder.




ETAPE 2 : la sélection et I’alignement

voila une étape importante car elle détermine la qualité de votre image final!
il faut donc y porter un maximum d’attention!
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1: sélectionner la meilleure image de votre vidéo en bougeant le curseur
2: le numéro de I’image apparait ici

3: cliquer sur «set alignpoint ». Registax vous donne directement un nombre de point de référence.

au besoin vous pouvez en rajouter directement en cliquant sur votre image.
4: cliquer sur «align» et laisser le logiciel aligner toutes les images de la video




ETAPE 3: le «stacking»
apres 1’alignement des images sur les points de référence de I’étape 2, nous passons a I’empilement

des images
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1: cocher la case «show stackgraphy», une fenétre s’ouvre a droite
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2: suivant votre format de sélection a 1’étape 1 , limiter ou pas le nombre d’image qui apparait en 2

via les curseurs 3
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4: cliquer sur «stack» , registax additionnera les images
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ETAPE 4: registax additionne

le laisser faire cela peut prendre un certain temps
Regista processing SER: jupiter02.ser 1361 E T % - , N

Select MRU~ Flat/Dark/Reference = Tools = Settings « | cancel | Pause About CPUs: 23
File Version: 6.1.0.8 06-05-2011 06:46  Memory Used/Free/Total: 93/3539/4096Mb

Align Stack 1Wavelet I

or E— Colour Show Full Image: Show Stackgraph  Resampling
Show AlignSections Show Stackiist Drizzling
Stacking options e
StackSize
#) Default Winimized
Waximized Rof nterest

Use Nearestby Alignpoints. 7

¥ Normalization of frame intensity
[v Correct geometry
Stretch histogram after stacking
De-rotate images

Donotstack [ [t/] pixels at the

Create AVI P
Codec DiB -

Compress Qual 7500 =

Framerate 25 3

Create aligned Sequence

Image size

=) Original image size
Minimum area
Maximum area
Region of Interest

5

Aligned

Sort On Quality Use Prefiters.

Create integrated sequence
Nethod
loving average

Save
Integrated

Compressed

Average of Z Frames

14% Start Multicore Stacking Frames(n=1000)

Time used: 00:00:08 Time left: 00:00:52




ETAPE 5 : I’image «stackée» et le traitement

a cette étape vous voila propriétaire d’une image «stackéey ...maintenant passons au traitement!
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1: cliquer sur «wavelet»

2: régler le contraste et la luminosité
3: sélectionner le mode des ondelettes
4: jouer avec les curseurs

5: cliquer sur «do all» une fois fini

6: fonctions supplémentaires



EXEMPLE:

voila une image de Jupiter faite avec une lunette APM 107/700 + barlow 5X televue et une camera

Inova PLA-M ( N&B:

Registax pracessing SER: jupiter02.ser 691

B =T X

| Select MRU- Flat/Dark/Reference~ Tools = Settings = | Cancel | Pause About CPUs: 2:
Align } Stack Wavelet I File Version: 6.1.0.8 06-05-2011 06:46  Memory Used/Free/Total: 98/3540/4096Mb
| poat || saveimage R:;licu:;sﬂh e Show Full Image Show Processing Area =
................ ST
Wavelets Reset Wavelets Yt
[¥ Automatic
Hold Wavelet Setting Histogram | Gamma | SOk
Waveletscheme My,
Dyadic (2'n) (%) Linear View View View
Zoomed | Compare | Stacksize
Initial Step |——
1 0 Flip and RGB RGB
toverl L4 nctenent [ 0] e no | R
Wavelet fiter
Defautt ) Gavssian Resize | Denoise/ = Wavelet
image | Deringing | Fiter
Show | Cropping
Use Linked Wavelets. Masking | \ioancaph | Area
Denoise  Sharpen
Layer Fraview
[# 11 000 Z 0,100 Z 562
2] o003 0.100[%]| 508
| Contrast/Brightness Hold Reset -
¥ 3{ 000 Z 0,100 484 ol
@ 4] 0.00[3][ 0.100[3]| 374 Contrast Brightness.
T 157 (84 %]
# 5] 0.00[%][ 0.100[%]| 388
= Flip and Rotate =
= G-’W@ 0,100 380 Fipx  Retaten [degrees)
L Fin ¥ CopyTo Loadto Difference -
Available schemes T
43,3 @ cur
Load Save =
Scheme Scheme o Qe
Use file from Clipboard
100% Do_all processing =501 Y=42 Stack=840 PT=2 RGB=raw(0 0 0) user(0 0 0)

Personnellement je préfere utiliser les ondelettes en «linear» et «gaussian» c’est beaucoup plus

doux.

j’ai jouer sur le contrast aussi et utilisé la fonction «rotation»

vous pouvez ne pas utiliser cette fonction de traitement de régistax et sauvegarder directement
I’image stacker en format TIF/BMP par exemple et utiliser un autre logiciel pour le traitement

personnellement , je le fais via IRIS en utilisant le masque floue et les ondelettes

attention a ne pas pousser trop le traitement!

maintenant a vos télescopes!

@ Xavier Plouchart 2013






